Procvicovani
matematiky od 1 -5

ZS specialni



Pis Cislici 1, zacni u Cervené tecky. Obtahni péti barvickami.




Obtdhni a zkus psat Cislici 1, zacni u ¢ervené tecky:

Spoj s ¢arou, co patfi k ¢islici 1. Rikej: ,,Jedna kocicka.....




Zakrouzkuj Cislici 1:



Napis$ 1, kam patfi:

Do kazdého okénka napis 1:




Pis Cislici 2, zacni u Cervené tecky. Obtahni péti barvickami.




Obtdhni a zkus psat Cislici 2, zacni u ¢ervené tecky:

Spoj s ¢arou, co patfi k ¢islici 2. Rikej: ,,Dvé mysky.....




Zakrouzkuj Cislici 2:



Napis 2, kam patti:

Do kazdého okénka napis 2:




Nakresli do krouzkd spravny pocet koleéek nebo jinych tvar(:



Porovnavani:

Znaménka vétsi, mensi, rovna se jsou podobna krokodylovi, ktery otevird tlamu vZdy na
vétsi sousto nebo pokud je sousto stejné velké, tak ma hlavu zavienou a nemtze si ze

steinych vybrat.
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Uka?, kterym smérem krokodyl otevira tlamu. Rekni, kde ma vic jidla:
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Ukaz, kterym smérem krokodyl otevira tlamu. Zakrouzkuj, kde ma vice jidla:
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Domaluj vice jidla (mGzes i jen kulicky) na tu stranu, na kterou krokody! otevira vice tlamu.
Kde otevira tlamu stejné na obé strany, tam bude mit na obou stranach stejné jidla.




Namaluj kolecka, doplfi znaménko:

Dopis Cislice i znaménka:




Spocitej a dopis Cislice:
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Pis Cislici 3, zacni u Cervené tecky. Obtahni péti barvickami.




Obtahni a zkus psat Cislici 3, zacni u Cervené tecky:

Spoj s ¢arou, co patfi k ¢islici 3. Rikej: ,, TFi kocicky....




Zakrouzkuij Cislici 3:



Napis 3, kam patti:
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Do kazdého okénka napis 3:
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Nakresli do krouzkd spravny pocet kolecek nebo jinych tvar(:
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Namaluj kolecka, doplfi znaménko:

<

Dopis Cislice i znaménka:




Dopis Cislice:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:
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RozlozZ a zapis:
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Dopln chybéjici ¢isla:
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Dopis Cislice:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:




Pis Cislici 4, zacni u Cervené tecky. Obtahni péti barvickami.




Obtdhni a zkus psat Cislici 4, zacni u ¢ervené tecky:

Spoj s ¢arou, co patfi k &islici 4. Rikej: ,,Ctyfi kocicky....."
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Zakrouzkuj Cislici 4:



Napis 4, kam patfi:

Do kazdého okénka napis 4:




Nakresli do krouzkd spravny pocet kolecek nebo jinych tvar(:



Namaluj kolecka, doplfi znaménko:

Dopis Cislice i znaménka:




Dopis Cislice:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:
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Dopis Cislice:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:




RozlozZ a zapis:
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Doplf chybéjici &islice:
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Domaluj chybéjici tvary::







Obtahni a zkus psat Cislici 3, zacni u ¢ervené tecky:

Spoj s ¢arou, co patfi k ¢islici 5. Rikej: ,,P&t mysek.....




Zakrouzkuj Cislici 5:



Napis 5, kam patti:
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Do kazdého okénka napis 5:
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Nakresli do krouzkd spravny pocet koleéek nebo jinych tvar(:






Namaluj kolecka, doplfi znaménko:
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Dopis Cislice i znaménka:




Dopis Cislice:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:
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Dopln ¢iselnou fadu:
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Rozloz a zapis:
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Dopis Cislice:

h o

) -4

g a4

Dopis Cislice i domaluj kolecka:
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Dopis Cislice i domaluj kolecka:




Dopis Cislice i domaluj kolecka:




